“Ala conquéte /-
de notre patrimoine !

Enquéte, défis et découvertes
au cceur de notre territoire

Et si le centre devenait
un immense terrain d'aventure ?

Un lieu ol chaque rue, chaque batiment,
chaque objet cache un indice @ découvrir...

Au fil des activités, ils observent, questionnent,
cherchent et expérimentent.

A travers des jeux de piste, des missions en équipe,
des défis d'observation et des ateliers créatifs,

ils découvrent autrement ce qui les entoure.

lei, on ne se contente pas de regarder :

on joue, on manipule, on imagine et on comprend.

Au fil de I'aventure, ils réalisent que le patrimoine est
partout : dans les paysages, les batiments, les objets
et les histoires. |ls apprennent & porter un nouveau
regard sur leur environnement, & s'y repérer et

& mieux le comprendre.

L'exploration se termine par une grande
mission collective oli chacun pourra présenter s /

ses découvertes et partager ce qu'il a appris. V) )
= = \?\ —
<\ Prét a relever le défi ? =
] b ¢
= L aventure commence ici !
( La réservation des journdes de voire enfont 'inscrit désormais . “Concernont les sairdes,

les vaillbas of les activites

automatiquement aux sorlies prévues. Ces dermiéres sont listées sur it
le planning d'activités aingi que les torifs. 5i vous ne souhoitez | = 2 H:

(4] iel ™ i que . unol pas : ' e St
gue votre enfant y participe, veuillez prendre contect aves nous. | & signer. Prendre confect

avec le bureou.
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ALSH Le Ratz-Haut
05 53 59 07 32 / 06 08 23 19 82 - ratzhaut@sarlat.fr
https://www.cc-sarlatperigordnoir.fr/alsh/ratz-haut/
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Portraits chinois,
chef d’orchestre,

SORTIE: |
Chateau de
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du 3 au 31

aout 2026

~ Groupe des Explorateurs (7/8 ans)

Jeux anciens en bois
__ et jardinage

%

'MERCREDI
MERCREDL

Cadavre exquis

Cuisine : blason de
chevalier et jeu du
chevalier

théme chevalier et _

Fabrication de fusée d eau [/
et lancement, fabrication [ 7
de gmrlande g

"N 7 aoiit

® Fabrication de catapulte /

danse médiévale et

jeu de l'épervier _ 4 '

PP

MENE TON \
MA\LLOT DE BAIN
S _ AU cns u

Cuisine, chaises musicales,
et time's up

e — e . ) v
m Jeux sensoriel
, i

et jeu du gant

i

Création de jeux contés
sur la Dordogne et herbier

Randonnée Vezac
“Idl et visite moulin du Tre

Bataille de gants
et Iabyrinthe

7 ‘é
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PREVOIR CASQUETTE
ET CREME SOLAIRE g

TOUTES LES SORTIES 1

PIQUE-NIQUE FOURNI

) SONT FACTUREES 3€ J

m SORTIE :

|

SEMAINE 35

Parcours du cceur a Gourdon_

mastermind,

“®e i water éponge

Fabrication d'épouvantails
et poule renard vipére

Jeu : Qui manque dans la piéce ? 7

18h30 :
Féte de fin de séjour

ATEEIELNS Activité extérieure

* DEPART 9H15 - RETOUR 17H




